1.

C Programlama Lab. Sorulari -1-

Tam say1 tipinde (int) “a” isminde bir degisken tanimlayiniz ve bu degisken icerisine
10 sayisim yiikleyiniz. Ondalik say1 tipinde (double yada float) “b” isminde bir
degisken tanimlaymiz ve icerisine 12.50 sayisim yiikleyiniz. Karakter tipinde ‘“c”

isminde bir degisken tanimlayiniz ve icerisine “x” karakterini yiikleyiniz. Bu
islemlerin ardindan a,b ve c degiskenlerini ekrana yazan C programini yaziniz.

(NOT: Olusturdugunuz Program kaynak kodu Lab1_1.cpp seklinde kaydedilmelidir!)

f(x) = ax + b denklemi igin ;

a=>5
b=10
x=2.4

ise sonuc degiskenin degerini ekrana yazan C programini yaziniz.
(NOT: Olusturdugunuz Program kaynak kodu Lab1_2.cpp seklinde kaydedilmelidir!)

Kinetik enerji, hareket eden cisimlerin sahip oldugu enerji seklidir. Bir cismin kinetik
enerjisi ne kadar biiyiikse cisim o kadar biiyiik i yapar. Hiz, rolatif (bagil, goreceli,
izafi) bir biiyiikliiktiir. Mesela, yukar1 firlatilan bir tas belirli bir kinetik enerjiye
sahiptir. Yukar1 hareketi sirasinda hizi azaldigindan kinetik enerjisi azalir, ancak

yiikseklik kazandigindan potansiyel enerjisi artar. Bir cismin kinetik enerjisi asagidaki
formiile gore hesaplanir:

1
E(k) = Em UZ

kiitle 100 (m=100) ve hiz 10 (v=10) tamsay1 degerleri olarak belirlenisken, bu cismin
kinetik enerjisini ekrana yazan C programini yaziniz.

(NOT: Olusturdugunuz Program kaynak kodu Lab1_3.cpp seklinde kaydedilmelidir!)

Uyar !!!

Lab. Uygulamalar1 dénem sonunda rapor halinde kaynak kodlarin timii cd (700 MB)
icerisinde olacak sekilde teslim edilecektir. Kodlarin tiimii editor yardimi ile kontrol
edilecek ve kopya seklinde teslim edilen kod ve 6devlerin sahipleri hakkinda inceleme
baslatilacaktir.



